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EFEKTY KSZTALCENIA
WERYFIKOWANE PRZEZ ECCC

Moput: IT M5 MULTIMEDIA
PozioM: SREDNIOZAAWANSOWANY (B)

Modut multimedia na poziomie sredniozaawansowanym (B) weryfikuje kompetencje dedykowane uczniom
gimnazjum, sprzedawcom i przedstawicielom handlowym, pracownikom biurowym, kadrze kierowniczej (kie-
rownikom, dyrektorom i menadzerom ds. sprzedazy, marketingu, spraw handlowych, personalnych), koordy-
natorom projektow, zarzagdcom nieruchomosci, agentom ubezpieczeniowym i telemarketerom a takze oso-
bom zainteresowanym poszerzeniem wiedzy z zakresu multimediéw. Kompetencje uzyskane po otrzymaniu
certyfikatu obejmuja zagadnienia zwigzane z grafika rastrowa i wektorowg, dzwiekiem, filmem oraz animacja
komputerowa na poziomie umozliwiajgcym swobodne postugiwanie sie danymi multimedialnymi oraz wyko-
nywanie $rednio ztozonych operacji ich przetwarzania. Umiejetnosci i wiedza potwierdzone przez certyfikat w
szczegolnosci obejmuja bardziej zaawansowane operacje na poszczegélnych elementach grafiki, dzwieku oraz
filmu a takze sposoby tworzenia animacji.

Modut ten dedykowany jest tym, ktorzy posiadajg wiedze z zakresu obstugi i przetwarzania danych multime-
dialnych na poziomie podstawowym (A). Poziom sredniozaawansowany (B) rozszerza poziom podstawowy
o dodatkowe, specjalistyczne sposoby obrébki poszczegdlnych rodzajow danych multimedialnych wtaczajac
w to animacje. Kompetencje z tego modutu mogg postuzy¢ tez jako podstawa do poszerzenia umiejetnosci
o kolejne poziomy (C) i (D).

Otrzymanie certyfikatu potwierdzi uzyskanie kompetencji z zakresu zarzadzania, tworzenia i edycji multime-
diow, w tym modeli kolorow, zaawansowanych operacji na obiektach graficznych, montazu dzwieku i filmu
oraz podstaw animacji komputerowej. Modut jest czescig pakietu dedykowanego zdobywaniu praktycznych
umiejetnosci z zakresu przetwarzania multimediow, ktdry stanowi kompetencje w zakresie technologii infor-
matycznych.

Egzamin ECCC modutu IT M5 (B) weryfikuje ponizsze efekty ksztatcenia.

GRUPA EFEKTOW
KSZTAECENIA KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC
1. Wiedza e Posiadanie wiedzy na temat fachowego stownictwa zwigzanego

z takimi elementami multimediow jak interfejsy cyfrowe, modele ko-
lorow, zaawansowane operacje na grafice, animacje, przetwarzanie
dzwieku i filmu.

e Biegte postugiwanie sie narzedziami wspomagajgcymi zarzgdzanie
i przetwarzanie danych multimedialnych.

e  Znajomosc sposobow rozwigzywania typowych problemow zwigza-
nych z przetwarzaniem grafiki oraz dzwieku i filmu.

e Wiedza zwigzana z dziataniem znanych interfejséw cyfrowych takich
jak Bluetooth czy IrDA.

e  Znajomosc wykorzystywanych w praktyce modeli kolorow
z uwzglednieniem ich réznic oraz zastosowan.

e  Znajomosc zasad korzystania z kanatow w grafice.

e  Zrozumienie zasad pracy z takimi elementami grafiki rastrowej jak
selekcje i maski.
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GRUPA EFEKTOW
KSZTALCENIA

2. Umiejetnosci

3. Kompetencje
personalne i spoteczne

KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC

Znajomosc specyfiki pracy z warstwami.

Znajomosc zasad taczenia réznych typow grafik.

Wiedza na temat sposobdw i zasad przeprowadzania korekcji pod-
stawowych typow zaktocen audio.

Wiedza na temat zasad dodawania efektow dzwiekowych do nagran.
Znajomosc¢ operacji, sposobow przetwarzania i obrébki klipow filmo-
wych.

Wiedza na temat metod kompresji filmow oraz plikow dzwiekowych.
Znajomosc¢ formatow zapisu filmow oraz animacji.

Znajomosc zasad obrobki animacji komputerowych.

Umiejetnos¢ wykonywania przeksztatcen na takich elementach mul-
timediow jak grafika komputerowa rastrowa i wektorowa, dzwiek,
film, animacja.

Umiejetnos¢ pobierania danych z réznych urzadzen cyfrowych oraz
mozliwos¢ ich zapisu na dysk komputera, w tym telefonu komorko-
wego.

Mozliwos¢ przeprowadzania ztozonych przeksztatcen grafiki rastro-
wej z wykorzystaniem selekcji i masek (tworzenie, uzycie réznych ro-
dzajow masek, swobodne przeksztatcanie)

Mozliwos¢ dokonywania takich operacji na warstwach jak sptaszcza-
nie, wyrdwnywanie, okreslanie podstawowych i ztozonych wiasciwo-
sci warstwy.

Umiejetnos¢ przeprowadzania zaawansowanych operacji przeksztat-
cen na obiektach grafik wektorowych oraz taczenia ich z grafikami ra-
strowymi przy wykorzystaniu odpowiednich narzedzi.

Umiejetnos¢ wykorzystywania narzedzi wspomagajacych prace

z grafikami wektorowymi.

Mozliwos¢ obrébki nagran dzwiekowych oraz filmow ze szczegélnym
uwzglednieniem korekcji zaktocen oraz dodawania efektow dzwie-
kowych.

Umiejetnos¢ przeprowadzania montazu nagran dzwiekowych, w tym
montazu wieloSciezkowego.

Umiejetnos¢ modyfikacji Sciezek dzwiekowych w filmie, mozliwosé
dodania lektora oraz przeprowadzania dynamicznych modyfikacji po-
ziomu gfosnosci.

Umiejetnos¢ przeprowadzania modyfikacji klipow filmowych,

w szczegolnosci ich dodawania oraz ukrywania, tworzenia plansz ty-
tutowych oraz napisoéw koncowych, tworzenia efektow.

Mozliwos¢ przeprowadzenia eksportu plikow multimedialnych do
roznych formatow z uwzglednieniem ustawien kompres;ji.
Umiejetnos¢ zarzadzania obiektami w animacji komputerowej, defi-
niowania bibliotek symboli, wygtadzania ksztattow.

Swiadomo$¢ ztozonosci zagadnien zarzagdzania obiektami multime-
dialnymi.

Zrozumienie zasad oraz kolejnosci montazu dzwiekowego i filmowe-
go.

Zrozumienie poszczegolnych etapow przetwarzania danych multi-
medialnych od ich zarejestrowania na urzadzeniu cyfrowym po przy-
gotowanie wersji koricowe;.
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