European Digital Competence Certificate
ELCT Europejski Certyfikat Kompetencji Cyfrowych

SYLABUS ECCC

Obszar: Kompetencje Cyfrowe - DIGCOMP (Digital Competences)
Modut: DC M3 Tworzenie tresci
Poziom:Podstawowy(A)

Wmodule DC M3 Tworzenie trescipodstawowekompetencje saweryfikowane wnastepujacychobszarach tematycznych:

1. Tworzenie tresci.
Tworzenie tresci w réznych formatach, w tym multimedialnych, edytowanie i poprawianie tresci
stworzonych samodzielnie lub przez innych, twdrcze wyrazanie siebie przez media i technologie cy-
frowe.

2. Integracjai przetwarzanie tresci.
Zmienianie, przetwarzanie i tqczenie istniejgcych tresci w celu stworzenia nowego, oryginalnego i
relewantnego przekazu.

3. Przestrzeganie prawa autorskiego ilicencji.
Rozumienie, jakie jest zastosowanie prawa autorskiego i licencji do informacji i tresci.

4, Programowanie.
Wprowadzanie ustawien, programowanie zmian, programowanie aplikacji, tworzenie oprogramo-
wania, programowanie urzqdzen, rozumienie zasad programowania, rozumienie, co kryje sie pod
pojeciem programowania.

Weryfikacja kompetencji jest realizowana w nastepujgcych grupach:
1. Wiedza (W).
2. Umiejetnosci (U).
3. Postawa (P).

Zakres weryfikowany przez egzamin ECCC modutu DC M3 (poziom A)
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Oznaczenia podane w nawiasach przy celach ksztatcenia np.: (1.1) stanowig odniesienie do nazwy kompetencji podanej w Zataczniku nr 2: Standard
wymagan dla kompetencji cyfrowych realizowanych w ramach projektéw w Pl 10(iii) wytycznych w zakresie realizacji przedsigwzie¢ z udziatem $rodkow
Europejskiego Funduszu Spofecznego w obszarze edukacjina lata 2014-2020, opublikowanych 2 czerwca 2015 roku przez Ministra Infrastruktury i Rozwoju
(syg. MIiR 2014-2020/19(01)/06/2015).

Umiejetnosci praktyczne, weryfikowane przez egzamin ECCC DC M3, dotycza:

= Stanowiska komputerowego klasy PC/laptop wyposazonego w aparat cyfrowy z funkcig kamery in- ternetowej, mikrofon,
gtosniki/stuchawkiorazz dostepemdoInternetu o przepustowosciminimum 2 Mb.

= Systemu operacyjnego: MS Windows 7 lub nowszego z zainstalowanymi aplikacjami: Notatnik, WordPad,
Rejestrator dzwigku, Paint.

»  PrzegladarkiMozillaFirefox12/Google Chrome18/InternetExplorer11lubnowszych.
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