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EFEKTY  KSZTAŁCENIA   
W E R Y F I K O W A N E  P R Z E Z  E C C C  

 

MODUŁ :   IT  M 8  G R A F I K A  B I Z N E S O W A  
P O Z I O M :   P O D S T A W O W Y  (A)  

 
Moduł grafiki biznesowej na poziomie podstawowym (A) weryfikuje kompetencje niezbędne uczniom szkoły 
podstawowej, pracownikom służby zdrowia, doradcom księgowym, podatkowym i finansowym a także spe-
cjalistom ds. organizacji szkoleń oraz osobom starszym, niepełnosprawnym oraz innym zagrożonym cyfro-
wym wykluczeniem ze społeczeństwa informacyjnego. Poziom ten jest przeznaczony również dla osób, które 
chcą rozpocząć pracę z grafiką oraz nauczyć się podstawowych zasad tworzenia prezentacji. Moduł ten z po-
wodzeniem może stanowić też podstawę do rozszerzenia wiedzy o bardziej zaawansowane aspekty grafiki 
biznesowej. Kompetencje, które uzyska zdający, obejmą takie zagadnienia jak efektywne projektowanie 
i tworzenie prezentacji z uwzględnieniem zasad formatowania oraz osadzania grafiki i animacji.  

Moduł ten skierowany jest do osób, które posiadają podstawowe umiejętności z zakresu obsługi komputera 
oraz mają wiedzę i kompetencje z zakresu przetwarzania tekstu oraz tworzenia dokumentów. Uzyskanie 
kompetencji na poziomie podstawowym (A) może też być podstawą do ich rozszerzenia o zakres kolejnych 
poziomów zaawansowania – poziomy średniozaawansowany (B) i zaawansowany (C). 

Kompetencje, których uzyskanie potwierdzi certyfikat, obejmują swoim zakresem poznanie elementów skła-
dowych prezentacji, zasad formatowania oraz wstawiania obiektów graficznych i tabel jak również korzysta-
nia z szablonów i motywów, określania szczegółów wyświetlania, przejść pomiędzy slajdami i wydruku. Moduł 
jest częścią pakietu dedykowanego zdobywaniu praktycznych umiejętności z zakresu obsługi programów 
wspomagających tworzenie grafiki biznesowej, który stanowi kompetencje w zakresie technologii informa-
tycznych. 

Egzamin ECCC modułu IT M8 (A) weryfikuje poniższe efekty kształcenia. 

 
GRUPA EFEKTÓW  

KSZTAŁCENIA 
KOMPETENCJE OBJĘTE STANDARDEM ECCC 

1. Wiedza  Zrozumienie zasad tworzenia prezentacji multimedialnych. 

 Wiedza obejmująca słownictwo związane z tworzeniem i edycją pre-
zentacji elektronicznych, w tym z elementami składowymi, aspekta-
mi formatowania, określania wyglądu, osadzania elementów graficz-
nych. 

 Zrozumienie zasad poruszania się po przestrzeni roboczej. 

 Znajomość zagadnień związanych z wyglądem prezentacji, w tym 
zastosowanie szablonów i motywów. 

 Znajomość elementów składowych prezentacji takich jak pola tek-
stowe i obiekty graficzne, w tym tabele, wykresy, kształty, linie, grafi-
ki typu WordArt, ClipArt i SmartArt. 

 Znajomość zasad poprawnego formatowania tekstu prezentacji. 

 Wiedza na temat sposobów nawigacji pomiędzy slajdami z uwzględ-
nieniem efektów przejścia. 

 Wiedza na temat sposobów animowania elementów slajdów. 

 Znajomość dostępnych opcji i ustawień pokazu prezentacji. 

 Znajomość dostępnych sposobów wydruku. 



                                         European Digital Competence Certificate  
Europejski Certyfikat Kompetencji Cyfrowych 

 

 

KITM8Av2.0  © 2019 ECCC Foundation 2/2 

GRUPA EFEKTÓW  
KSZTAŁCENIA 

KOMPETENCJE OBJĘTE STANDARDEM ECCC 

2. Umiejętności  Umiejętność korzystania z podstawowych funkcjonalności narzędzi 
tworzenia prezentacji, takich jak zaznaczanie, kopiowanie i wycinanie 
treści. 

 Umiejętność osadzania w dokumencie list punktowanych i numero-
wanych, pól tekstowych, obiektów graficznych, tabel, wykresów, linii 
i kształtów.  

 Umiejętność formatowania i określania właściwości poszczególnych 
elementów prezentacji takich jak tabele, grafiki i wykresy. 

 Umiejętność korzystania z gotowych szablonów i motywów. 

 Możliwość animowania poszczególnych elementów slajdów. 

 Możliwość stosowania efektów oraz animowanych przejść pomiędzy 
slajdami. 

 Umiejętność określenia podstawowych opcji pokazu slajdów. 

 Możliwość wydruku różnych widoków prezentacji. 

3. Kompetencje  
personalne i społeczne 

 Poznanie zagadnień umożliwiających samodzielne tworzenie prezen-
tacji multimedialnych. 

 Rozumienie szerokiego wachlarza zastosowań prezentacji multime-
dialnych, w tym w świecie biznesu i nauki. 

 Świadomość wzrostu efektywności przedstawiania informacji z wyko-
rzystaniem prezentacji multimedialnych.  

 


