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PozioM: PobDSTAWOWY (A)

GRUPA KOMPETENCJI KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC

1. Przestrzenny uktad 1.1. Podstawowe pojecia: Srodowisko graficzne 3D, orientacja i
wspotrzednych sterowanie uktadami wspotrzednych w przestrzeni, polecenia LUW
(Lokalny Uktad Wspotrzednych), tworzenie nowych uktadéw
wspotrzednych

1.2. Podstawowe operacje na uktadach wspotrzednych.

1.3. Ukfad wspotrzednych w rzutni: orientacja uktadéw wspotrzednych
w rzutniach, tworzenie widokéw standardowych oraz ortogonalnych

1.4. Korzystanie z dostepnych funkcji pomocy

1.5. Wspotrzedne w przestrzeni: prostokatne (kartezjanskie), sferyczne,
walcowe, filtry wspdtrzednych.
2. Modelowanie w 2.1. Elementy ptaskie w przestrzeni 3D.
przestrzeni 2.2. Modelowanie szkieletowe, $ciankowe (powierzchniowe), brytowe.

trojwymiarowej . . .
Wy J 2.3. Modelowanie przestrzenne za pomocg poziomowania.

3. Modelowanie szkieletowe 3.1. Podstawy modelowania szkieletowego,

(krawedziowe). 3.2. Definicja polilini przestrzennej, zastosowanie wspoétrzednych
przestrzennych w modelowaniu krawedziowym.

3.3. Tworzenie podstawowych modeli krawedziowych.
4. Modelowanie sciankowe 4.1. Podstawy modelowania $ciankowego.

4.2. Definicja scianki, siatki (powierzchni): prostokresinej, walcowej,
przekrecone;.
4.3. Siatka krawedziowa (powierzchnia brzegowa).
4.4. Tworzenie podstawowych modeli sciankowych.
5. Modelowanie brytowe 5.1. Podstawy modelowania brytowego.
(ACIS) 5.2. Bryly proste: polibryta, prostopadtoscian (kostka), klin, stozek, kula,
walec, ostrostup, torus.
5.3. Bryly ztozone: suma, roznica, iloczyn.

5.4. Tworzenie podstawowych modeli brytowych.

Preferowane srodowiska programistyczne dla realizacji zadan poziomu podstawowego:
= Autodesk AutoCAD, AutoCAD LT
=  AutoCAD Architecture, AutoCAD Mechanical
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