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MoDUL: Al M2 PROJEKTOWANIE PRZESTRZENNE CAD 3D

PozioMm:  EKSPERT (D)

W zakres egzaminu z tego modutu wchodza wszystkie zagadnienia z poziomu zaawansowanego (C)
rozszerzone o kompetencje podane poniSej.
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Typy renderingu: Render fotorealistyczny i sledzenie promienia.
Srodowisko renderowania: mgta i gtebia.

Zaawansowane ustawienia renderowania: kontekst renderowania,
materiaty, probkowanie, cienie, oswietlenie posrednie, diagnostyka,
przetwarzanie.

Powlekanie modelu, efekty oswietlenia, powlekanie sceny i cienie.
Menadzer styléw wizualnych.

Przypisywanie powierzchniom bryt rodzai materiatow.

Edytor materiatow, mapy, skalowanie i nadawanie odpowiednich
struktur obiektom rysunkowym.

Zastosowanie obrazu jako tfa.

Typy odwzorowan bryt: ptaskie, kostki, walcowe, kuliste.

Odnosniki do innych plikéw rysunkow: dotgczanie i odtaczanie
odnosnikow, zarzadzanie odnosnikami, przytaczanie wybranych
elementow 3D.

Bazy danych: konfiguracja zrodfa danych, menedzer baz danych,
pofaczenia, etykiety.

Visual Basic: korzystanie z gotowych programoéw VBA, edytor VBA —
tworzenie, modyfikacja i usuwanie makr.

Korzystanie z przegladarki obiektow.

Preferowane srodowiska programistyczne dla realizacji zadan poziomu zaawansowanego:

Autodesk AutoCAD, AutoCAD LT

AutoCAD Architecture, AutoCAD Mechanical
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