European Digital Competence Certificate
Europejski Certyfikat Kompetencji Cyfrowych

SYLABUS ECCC

MoDUL: CS M1 PROGRAMOWANIE P
0ZIOM: ZAAWANSOWANY (C)

W zakres egzaminu z tego modutu wchodza wszystkie zagadnienia z poziomu $redniozaawansowane- go
(B) rozszerzone o kompetencje podane poniSe;j.

GRUPA KOMPETENC]I KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC

1. Podstawowa terminologia 1.1. Jezyki programowania obiektowego.
zwigzana z programowa- 1

Pojeciainformatycznezwigzanezprogramowaniemobiektowym:
niem obiektowym klasa, obiekt, pola, metody, dziedziczenie.
1.3. Mozliwo$ci, ktoredaje wykorzystanie programowaniaobiektowego.
2. Obshlugastrumienidanych 2.1. Definicja strumienia danych, standardowe strumienie.
2.2. Strumienie znakowe i binarne.
2.3. Metody odczytu i zapisu danych.
3. Tworzenie Kklas. Obiekt - 3.1. Tworzenie klasy: pola, metody, konstruktor.
implementacja klasy 3.2. Tworzenie obiektéw: operator New.
3.3. Polaimetody statyczne.
3.4. Metody finalizujace (finalizery, destruktory).
4. Dziedziczenie 4.1. Zawieranie sie klas a dziedziczenie
4.2. Przecigzanie metod (w tym konstruktorow).
5. Hermetyzacja 5.1. Przyczyny stosowania hermetyzacji
5.2. Modyfikatory hermetyzacji
5.3. Hermetyzacja a dziedziczenie
6. Polimorfizm 6.1. Przykrywanie metod
6.2. Przyczyny stosowaniapolimorfizmu
6.3. Metody wirtualne
6.4. Klasy abstrakcyjne(interfejsy)
7. Programowanie wizualne 7.1. Korzystanie z graficznego interfejsu uzytkownika.
7.2. Wykorzystanie podstawowychkomponentéw:etykieta, poletek- stowe,
przyciski, polawyboru, suwak.
7.3. Interaktywno$éaplikacji.Obstugamyszyiklawiatury.

7.4. Rysowanieiwypelnianie obszaréw, Teksticzcionki.

Preferowane $rodowiska programistyczne dla realizacji zadan poziomu zaawansowanego:
= Java SE Development Kit (JDK) (http://java.sun.com)
= Visual Studio Express Edition (http://www.microsoft.com/express/Downloads)
= Dev-C++ 5 Beta 9.2 (4.9.9.2) PL (www.bloodshed.net)
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