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SYLABUS ECCC

MODUL: CS M2 GRAFIKA KOMPUTEROWA
PozioM: ZAAWANSOWANY (C)

GRUPA KOMPETENCJI KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC

1. Tworzenieiedycja 1.1. Dostosowywanie interfejsu i obszaru roboczego: ustawianie
obrazéw rastrowych jednostek i miarek, pomiary odlegtosci w réznych jednostkach.

1.2. Tworzenie zaznaczen: ustawienie wielkosci zaznaczenia; zaznaczenia
magnetyczne; wedtug zakresu koloru.

1.3. Operacje na warstwach: maski warstw - tworzenie i edycja.

1.4. Korekcja barwna obrazu: krzywe kolorow, progowanie, ekspozycja,
cien i podswietlenie.

1.5. Malowanie i retusz obrazu oraz stosowanie filtrow: deformacja
obrazow, filtry: szum, pikslowanie, efekty swietlne.

1.6. Tworzenie ksztattow i Sciezek oraz edycja tekstow: rysowanie
ztozonych ksztattow i sciezek, eksportowanie sciezek, pisanie i edycja
tekstow w ramce oraz formatowanie akapitow.

2. Tworzenieiedycja 2.1. Praca z obiektami wektorowymi: tworzenie i edycja ztozonych

obrazow wektorowych ksztattow, edycja Sciezek Béziera; transformacje obiektow;
wiasciwosci konturu; stosowanie koloréw dodatkowych.

2.2. Wprowadzanie i edycja tekstow: oblewanie tekstem obiektow;
umieszczanie tekstu na sciezkach.

2.3. Modyfikacje i tworzenie obiektéw: suma, réznica, czes¢ wspdlna,
podziat.

2.4. Praca z mapami bitowymi: dodawanie do projektu obrazkow
rastrowych.

3. Przygotowanie grafikido  3.1. Publikacja obrazu na stronach www: zaawansowana optymalizacja
publikacji na ekranie grafiki.

4. Przygotowanie grafikido  4.1. Przygotowanie grafiki do druku: eksportowanie obrazu do popularnie
druku stosowanych formatoéw graficznych stosowanych dla potrzeb druku
tradycyjnego - TIF, EPS.

5. Przetwarzanie wsadowe - 5.1. Automatyczne rozjasnianie wielu obrazow.

automatyzacl:a RIOCESY 5.2. Automatyczne kadrowanie wielu obrazéw.
przygotowania obrazow

6. Obiekty multimedialne i 6.1. Stosowanie efektow animacji do obrazow statycznych, tworzenie
animacje prostych, klatkowych animacji.

Preferowane srodowiska programistyczne dla realizacji zadan poziomu zaawansowanego:
1. grafika rastrowa: Adobe Photoshop
2. grafika wektorowa: Adobe lllustrator, CoreIDRAW
3. przetwarzanie wsadowe: IrfanView
4. obiekty multimedialne i animacje: Adobe Photoshop (Image Ready)
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