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EFEKTY KSZTALCENIA
WERYFIKOWANE PRZEZ ECCC

Moput: IT M5 MULTIMEDIA
PozioM: ZAAWANSOWANY (C)

Modut multimedia na poziomie zaawansowanym (C) dedykowany jest tym, ktorzy chca zweryfikowac swoje
kompetencje w zakresie wymaganym dla ucznidw szkdt ponadgimnazjalnych o profilu ogélnym oraz zawodo-
wym, studentom kierunkéw humanistycznych oraz technicznym i matematyczno-fizycznych, nauczycielom,
psychologom, terapeutom oraz politykom. Uzyskanie certyfikatu potwierdzi wysokie kompetencje zdajacego
w zakresie zaawansowanej obrdobki danych multimedialnych, w tym rdznego rodzaju plikoéw graficznych
i animacji oraz dzwiekowych i filmowych.

Modut (C) jest przeznaczony dla oséb, ktdre posiadaja juz umiejetnosci obstugi programoéw do obrobki danych
multimedialnych oraz wiedze w zakresie multimedidw obejmujacg poziom podstawowy (A) oraz sredniozaa-
wansowany (B). Poziom zaawansowany (C) rozszerza poziom $redniozaawansowany o wykorzystanie zaa-
wansowanych technik obrdébki i transformacji danych multimedialnych oraz dodatkowych mozliwosci narzedzi
wspomagajacych zarzadzanie multimediami.

Osoba, ktoéra zda egzamin, zdobedzie potwierdzenie uzyskania kompetencji z zakresu zaawansowanych spo-
sobow edycji plikow graficznych, w tym malarstwa cyfrowego, a takze przetwarzania poszczegolnych Sciezek
dzwiekowych, klipdw multimedialnych oraz sciezek animacji. Modut jest czescig pakietu dedykowanego zdo-
bywaniu praktycznych umiejetnosci z zakresu przetwarzania multimediow, ktéry stanowi kompetencje
w zakresie technologii informatycznych.

Egzamin ECCC modutu IT M5 (C) weryfikuje ponizsze efekty ksztatcenia.

GRUPA EFEKTOW
KSZTAECENIA KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC
1. Wiedza e Znajomos¢ profesjonalnego stownictwa zwigzanego z multimediami,

w szczegdlnosci z elementami filmow, nagran dzwiekowych, grafik
i malarstwa cyfrowego.

e Zaawansowana wiedza na temat pobierania danych multimedialnych
z réznych urzadzen cyfrowych.

e Wiedza na temat sposobdow zapisu i konwersji plikow multimedial-
nych, w tym profesjonalnych oraz standardowych formatow plikow,
metod kompresji i konwersji.

e Wiedza na temat rozwigzan stosowanych w malarstwie cyfrowym,

w tym jego podstawowych obiektow oraz przeksztatcen.

e  Znajomosc zasad pracy z histogramem.

e Wiedza na temat obrobki swiatta oraz cieni w grafice rastrowej.

e  Znajomosc efektow specjalnych dostepnych w grafice wektorowej.

e Wiedza na temat obrobki tta w nagraniach dzwiekowych.

e Znajomosc zagadnien zwigzanych z wielokanatowoscig nagran audio.

e Wiedza na temat zaawansowanych technik wielosciezkowego mon-
tazu muzycznego oraz filmowego.

e  Znajomosc¢ zaawansowanych wiasciwosci klipow filmowych oraz
sposobow uzupetniania ich o dodatkowe elementy takie jak napisy
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GRUPA EFEKTOW
KSZTALCENIA

2. Umiejetnosci

3. Kompetencje
personalne i spoteczne

KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC

czy dubbing.

Znajomosc procesu udostepniania filmow oraz publikowania animacji
w sieci.

Znajomosc¢ zasad animowania ruchu obiektow po Sciezce.

Wiedza na temat mozliwosci tworzenia obiektow ruchomych z zasto-
sowaniem symboli.

Umiejetnos¢ pobrania i konwersji danych z takich urzadzen jak kame-
ra cyfrowa.

Umiejetnos¢ postugiwania sie narzedziami wspomagajacymi malar-
stwo cyfrowe, w tym w szczegdlnosci mozliwos¢ postugiwania sie
pedzlami.

Umiejetnos¢ wykonywania zaawansowanych przeksztatcen grafiki
rastrowej z uwzglednieniem pracy ze swiattem i cieniem.

Praktyczna umiejetnosc¢ korzystania z histogramu.

Praktyczna umiejetnosc tworzenia ztozonych ksztattow wektoro-
wych, w tym z wykorzystaniem krzywych Beziera.

Mozliwo$¢ stosowania oraz tworzenia zaawansowanych graficznych
efektow specjalnych.

Umiejetnos¢ przeprowadzania zaawansowanego montazu muzycz-
nego wielosciezkowego wraz z jego uzupetnieniem o komentarz gto-
sowy i efekty dzwiekowe.

Umiejetnos¢ rozroznienia technik montazu filmowego.

Mozliwos¢ edycji whasciwosci plikow filmowych oraz ich poszczegdl-
nych scen.

Umiejetnos¢ uzupetniania filmu o ttumaczenia oraz napisy.
Umiejetnos¢ tworzenia Sciezek ruchu oraz korzystania z nich do ani-
mowania ruchu obiektow.

Mozliwos¢ uzupetniania animacji o dzwiek.

Swiadomos¢ rozpietosci wachlarza zastosowar grafiki cyfrowej

z uwzglednieniem malarstwa cyfrowego.

Zrozumienie zasad powstawania efektow specjalnych w multime-
diach.

Swiadomos$¢ zasad publikacji animagji i filmow w sieci Internet.
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