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SYLABUS ECCC

MODUL: CS M4 PROGRAMOWANIE ROBOTOW
Poziom: PoDSTAwowy (A)

GRUPA KOMPETENC]I KOMPETENCJE OBJETE STANDARDEM ECCC

1. Wstep doRobotyki 1.1.  Robotyiautomaty-budowaizasady dziatania
1.2. Podzialrobotéw
1.3. Zastosowanie robotow
2. Modulyrobotéwiautomatow 2.1. Mikrokontroler
2.2. Serwomotory
2.3. Sensory
3. Algorytmika 3.1. Zasady budowaniaalgorytmow
3.2. Schematy Blokowe
4. Srodowisko programowania NXT-G  4.1. Interfejsuzytkownika
4.2. Komunikacja zkontrolerem
4.3. Podstawowe modutyprogramu
5. Bazowezagadnieniakonstrukcyjne 5.1. Elementy sktadowezestawu
5.2. Zasady tgczeniaelementow
5.3. Przyktady konstrukcji

6. Naped 6.1. Zasada dzialaniaserwomotoréw
6.2. Sterowanieserwomotorami

7. UrzadzeniawejSciowe 7.1. Sensordotyku
7.2. Sensorultradzwiekowy
7.3. Sensors$wiatta
7.4. Sensorkoloru

8. Tworzenie programéw przy wyko- 8.1. Podstawowepojeciazzakresuprogramowania
rzystaniu Srodowiska NXT-G 8.2. Programowaniawizualne (draganddrop)
8.3. Blokpetli
8.4. Blokwarunkowy
8.5. Blokoczekiwanianasygnat
8.6. Rozwigzaniaalternatywne
8.7. Optymalizacjaprogramu

Preferowane srodowiska programistyczne dla realizacji zadan poziomu podstawowego:
= LEGO Mindstorms Software NXT-G

Wymagany sprzet:
= Zestaw LEGO Mindstorms 2.0
=  Komputer z procesorem minimum 1GHz z systemem Windows XP lub howszym
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