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SYLABUS ECCC

Obszar: Kompetencje Cyfrowe - DigComp 2.1
Modut: DC2.1 M3 Tworzenie tresci cyfrowych
Poziom: Zaawansowany (C5) - oprécz wspierania innych.

Modut DC2.1 M3 Tworzenie tresci cyfrowych poziom C5 obejmuje 5 poziom kompetencji ramy DigComp 2.1
w Obszarze kompetencji 3: Tworzenie tresci cyfrowych.

Podstawowe kompetencje sa weryfikowane w nastepujacych obszarach tematycznych:

1. Tworzenie tresci cyfrowych.
Tworzenie i edycja tresci cyfrowych w réznych formatach, a takze wyrazanie siebie przy wykorzystaniu
Srodkdw cyfrowych

2. Integracja i przetwarzanie tresci cyfrowych.
Umiejetnos¢ wprowadzania zmian, udoskonalania, poprawiania i {gczenia informagji oraz tresci z po-
siadanym zasobem wiedzy w celu tworzenia nowych, oryginalnych i rzetelnych tresci oraz wiedzy.

3. Przestrzeganie prawa autorskiego i licencji.
Rozumienie, w jaki sposéb prawa autorskie i licengje odnoszq sie do danych, informadji oraz tresci
cyfrowych.

4. Programowanie.
Planowanie i tworzenie sekwencji zrozumiatych instrukgji dla systemdw komputerowych w celu rozwig-
zania zadanego problemu lub realizagji specyficznego zadania.

Weryfikacja kompetencji jest realizowana w nastepujacych grupach:
1. Wiedza (W).
2. Umigjetnosci (U).
3. Postawa (P).

Zakres weryfikowany przez egzamin ECCC modutu DC2.1 M3 (poziom C5)
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Potrafi zastosowac sposoby tworzenia i edytowania tresci

DCa. o
€213 w réznych formatach.

Potrafi przedstawi¢ sposoby wyrazania siebie poprzez
DC2.1_ 2 Ny ,
(3-2) tworzenie srodkow cyfrowych.
Zdobycie zaawansowanych
C5_CK1 umiejetnosci tworzenia i
edycji tresci cyfrowych w
roznych formatach.

Potrafi tworzy¢ tresci w roznych forma-
C5_EK1 tach, w co najmniej dwoch programach v
na dwoch réznych platformach.

Potrafi korzysta¢ z aparatu cyfrowego,

kamery, kamerki internetowej oraz sto- v
sownego oprogramowania do wytworze-

nia oryginalnych tresci cyfrowych.

Cs_EK2

(3-2) Potrafi postugiwac sie réznymi, nowymi elementami tresci
Zdobycie zaawansowa- DC2.1 3 i informacji, wprowadzajac zmiany, udoskonalajac, popra-
nych umiejetnosci w za- "~ wiajaciintegrujac je w celu tworzenia nowych i oryginal-
kresie integracji i nych tresci.

C5_CK2
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C5_CK3

C5_CKg4

CEL KSZTALCENIA

przetwarzania tresci cy-
frowych.

(33)

Doskonalenie wiedzy na
temat przestrzegania
prawa autorskiego i licen-
cji.

(3-4)

Zdobycie umiejetnosci w
zakresie pracy na otwar-
tym oprogramowaniu -
wprowadzanie zmian, mo-
dyfikacja, tworzenie kodu
zrédtowego.

Cs_EK3

Cs5_EK4

Cs5_EKsg

Cs5_EK6

Cs_EK7

DC2.2_4

Cs5_EKS8

Cs5_EKg

Cs_EK10

DC2.1_5

Cs_EKa11

Cs5_EKa12

Cs_EKa13

Cs_EK14

EFEKT KSZTALCENIA

Wie, ze zasoby mozna budowac z rézno-
rodnych i niesekwencyjnych zrédet infor-
macji.

Wie o roznych bazach danych i zasobach,
ktére mozna zremiksowac i ponownie
wykorzystac.

Potrafi tworzy¢ nowe dokumenty multi-
medialne poprzez potaczenie juz
istniejacych tresci tekstowych, tabela-
rycznych, obrazéw, nagran audio i wideo.

Potrafi stworzy¢ wiekszy obraz z istnieja-
cych mniejszych lub ich czesci.

Potrafi stworzy¢ nowe nagranie audio z juz
istniejgcych — catych lub wybranych ich
fragmentow.

v

Potrafi zastosowacd rézne zasady dotyczgce praw autor-
skich i licencji, ktore odnosza sie do danych, informacji i
tresci.

Rozumie réznice pomiedzy rodzajami li-
cencjami iich wptywem na uzywane i
tworzone informacje oraz zasoby.

Zna zasady wykorzystania licencjonowa-
nych tresci i potrafi je zastosowac.

v

Potrafi znalez¢ informacje o prawach au-
torskich i zasadach licencji.

v

Potrafi postugiwac sie instrukcjami
zrozumiatymi dla systemu komputerowego w celu rozwia-
zania roznych problemow lub wykonania réznych zadan.

Wie, jak dziatajg systemy i procesy cy-
frowe oraz jak dziata oprogramowanie.

v

Rozpoznaje source code (kod zrodtowy) i
zna zasady jego modyfikacji.

v

Potrafi pobrac, zmieni¢ (w tym napisac
wtasny) i skompilowad otwarty kod zro-
dtowy w dwdch jezykach programowania.

Docenia potencjat technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych w zakresie pro-
gramowania i tworzenia wynikow.

Umiejetnosci praktyczne, weryfikowane przez egzamin ECCC DC2.1 M3, dotycza:

= Stanowiska komputerowego klasy PC/laptop wyposazonego w aparat cyfrowy z funkcjg kamery in-
ternetowej , mikrofon, gtosniki/stuchawki oraz z dostepem do Internetu o przepustowosci minimum
2 Mb/s.

= Systemu operacyjnego: MS Windows 7 lub nowszego z zainstalowanymi aplikacjami: Notatnik, Word-
Pad, Rejestrator dzwieku, Paint, Windows Move Maker.
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= Przegladarki Mozilla Firefox 12 / Google Chrome 18 / Internet Explorer 11 lub nowszych.
= Pakietu biurowego MS Office 2007 wyzszy (MS Word, MS Excel, MS PowerPoint).

= Programu Adobe Reader.

»  Programu Notepad++.

= Srodowiska programistycznego DevC++.
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