B B B Europejski Certyfikat * . D| cOmp
ECCC Kompeteani CyfrowyCh DIGITAL COMPETENCE FOR CITIZENS

SYLABUS ECCC

Obszar: Kompetencje Cyfrowe — DigComp 2.1
Modut: DC2.1 M3 Tworzenie tresci cyfrowych

Poziom: Zaawansowany (C6) - zgodnie z whasnymi potrzebami i potrzebami innych oséb, w
ztozonych kontekstach

Modut DC2.1 M3 Tworzenie tresci cyfrowych poziom C6 obejmuje 6 poziom kompetencji ramy DigComp 2.1
w Obszarze kompetendji 3: Tworzenie tresci cyfrowych.

Podstawowe kompetencje sa weryfikowane w nastepujacych obszarach tematycznych:

1. Tworzenie tresci cyfrowych.
Tworzenie i edycja tresci cyfrowych w réznych formatach, a takze wyrazanie siebie przy wykorzystaniu
Srodkdw cyfrowych

2. Integracja i przetwarzanie tresci cyfrowych.
Umiejetnos¢ wprowadzania zmian, udoskonalania, poprawiania i {gczenia informagji oraz tresci z po-
siadanym zasobem wiedzy w celu tworzenia nowych, oryginalnych i rzetelnych tresci oraz wiedzy.

3. Przestrzeganie prawa autorskiego i licengj.
Rozumienie, w jaki sposéb prawa autorskie i licencje odnoszq sie do danych, informacji oraz tresci
cyfrowych.

4. Programowanie.
Planowanie i tworzenie sekwencji zrozumiatych instrukgji dla systemow komputerowych w celu rozwig-
zania zadanego problemu lub realizagji specyficznego zadania.

Weryfikacja kompetendji jest realizowana w nastepujacych grupach:
1. Wiedza (W).
2. Umigjetnosci (U).
3. Postawa (P).

Zakres weryfikowany przez egzamin ECCC modutu DC2.1 M3 (poziom C6)

CEL KSZTALCENIA EFEKT KSZTALCENIA w U P

Potrafi zmieniac tresci przy uzyciu najbardziej odpowied-

DAt nich formatow.

Potrafi adaptowac sposoby wyrazania siebie poprzez two-

DC23_2 rzenie najbardziej odpowiednich srodkdw cyfrowych.

(32)
Opanowanie zaawanso-
wanych umiejetnosci

Potrafi tworzy¢ i zmieniad tresci w roznych
C6_EKa formatach, w réznych programach na rdz- v

c6_cka tworzenia i edycji tresci nych platformach.
cyfrowych w réznych for- Potrafi korzystac z aparatu cyfrowego, ka-
matach. - _ _
C6_EK2 mery, kamerki internetowej oraz stosow v

nego oprogramowania do wytworzenia
oryginalnych tresci cyfrowych.

C6_EK3 Angazuje sie w kreatywne tresci. v
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CEL KSZTALCENIA

C6_EK4
DC2.1_3
C6_EKsg
C6_EK6
(3.2) -
Opanowanie zaawan-
C6._CK2 éo.wanych U!’nI.EJQtnO-
sci w zakresie integra-
. . C6_EK7
cji i przetwarzania tre-
Sci cyfrowych.
C6_EKS8
C6_EKg
C6_EKio
DC2.1_4
C6_EKaa
3-3)
Zdobycie zaawansowa-
C6_CK3 nejwiedzy na temat
przestrzegania prawa C6_EKa2
autorskiego i licencji.
C6_EK13
C6_EK14
(3-4) DC2.1_5
Opanowanie zaawanso-
wanych umiejetnosci w
C6_CKy, zakresie pracy na otyvar- C6_EK1s
tym oprogramowaniu -
wprowadzanie zmian,
modyfikacja, tworzenie ~ C6_EK16
kodu zrédtowego.
C6_EKay

EFEKT KSZTALCENIA

Ma krytyczne podejscie do tworzenia i ko-
rzystania z wiedzy za pomoca mediow
i technologii.

v

Potrafi okresli¢ najbardziej odpowiednie sposoby wprowa-
dzania zmian, udoskonalania, poprawiania i integrowania
poszczegdlnych nowych elementdw tresci i informacji

w celu tworzenia nowych i oryginalnych tresci.

Wie, ze zasoby mozna budowac z rézno-
rodnych i niesekwencyjnych zrodet infor-
macji.

Wie o réznych bazach danych i zasobach,
ktoére mozna zremiksowac i ponownie wy-
korzystac.

Potrafi okresla¢ sposoby zmian i tworzy
nowe dokumenty multimedialne poprzez
pofaczenie juz istniejacych tresci teksto-
wych, tabelarycznych, obrazéw, nagran
audio i wideo.

Potrafi okresla¢ sposoby zmian i tworzy
wiekszy obraz z istniejagcych mniejszych lub
ich czesci.

Potrafi okresla¢ sposoby zmian i tworzy
nowe nagranie audio z juz istniejgcych - ca-
tych lub wybranych ich fragmentdw.

Ocenia i docenia prace innych.

v

v

v

Potrafi wybrac najbardziej odpowiednie zasady dotyczace
praw autorskich i licencji, ktére odnosza sie do danych, in-

formacji i tresci.

Rozumie roznice pomiedzy rodzajami li-
cencjami i ich wptywem na uzywane i two-
rzone informacje oraz zasoby.

Zna zasady wykorzystania licencjonowa-
nych tresci i potrafi wybra¢ najbardziej od-
powiednie do danych potrzeb.

Wie, jak licencjonowa¢ witasna produkcje
cyfrowa.

Potrafi znalez¢ informacje o prawach au-
torskich i zasadach licencji.

v

v

Potrafi okresli¢ najbardziej odpowiednie instrukcje zrozu-
miate dla systemu komputerowego w celu rozwigzania da-
nego problemu lub wykonania konkretnego zadania..

Wie, jak dziataja systemy i procesy cyfrowe
oraz jak dziata oprogramowanie.
Rozumie ekosystemy technologiczne.

Zna zasady architektoniczne stojgce za
technologiami.

v

v
v
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CEL KSZTALCENIA

C6_EKa8

C6_EKag

C6_EK20

C6_EK21

C6_EK22

EFEKT KSZTALCENIA

Rozpoznaje source code (kod zrodtowy) i
zna zasady jego modyfikacji.

Potrafi okredli¢, pobra¢, zmieni¢ (w tym na-
pisa¢ wtasny) i skompilowac najbardziej
odpowiedni otwarty kod zrodtowy w co
najmniej dwoch jezykach programowania.

Tworzy ztozone modele, symulacje i wizu-
alizacje Swiata rzeczywistego z wykorzy-
staniem informacji cyfrowych.

Jest ciekawy potencjatu technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych w zakresie pro-
gramowania i tworzenia wynikow.

Docenia potencjat technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych w zakresie progra-
mowania i tworzenia wynikow.

Umiejetnosci praktyczne, weryfikowane przez egzamin ECCC DC2.1 M3, dotycza:

W u P
v
v
v
v
v

= Stanowiska komputerowego klasy PC/laptop wyposazonego w aparat cyfrowy z funkcjg kamery in-
ternetowej , mikrofon, gtosniki/stuchawki oraz z dostepem do Internetu o przepustowosci minimum

2 Mb/s.

= Systemu operacyjnego: MS Windows 7 lub nowszego z zainstalowanymi aplikacjami: Notatnik, Word-

Pad, Rejestrator dzwieku, Paint, Windows Move Maker.
= Przegladarki Mozilla Firefox 12 / Google Chrome 18 / Internet Explorer 11 lub nowszych.
= Pakietu biurowego MS Office 2007 wyzszy (MS Word, MS Excel, MS PowerPoint).

= Programu Adobe Reader.
= Programu Notepad++.

= Srodowiska programistycznego DevC++.
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