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SYLABUS  ECCC 

MODU Ł :   VI  M30  Doskonalenie umiejętności i kompetencji nauczycie-

li w zakresie nauczania w formie e-learningu 

 

W zakres egzaminu wchodzą teoretyczne i praktyczne zagadnienia związane z nabywaniem umiejętno-

ści i kompetencji nauczycieli w zakresie nauczania e-learningu w tym m.in. z wykorzystania pracy  

w chmurze oraz poszerzenia narzędzi wykorzystywanych w edukacji o obróbkę video czy tworzenia 

mapy myśli (Mind Maps). Cześć zagadnień egzaminacyjnych tworzą treści związane z wiedzą związaną 
z głównymi zagrożeniami dla dzieci i młodzieży w Internecie oraz zapoznanie się z zasadami postępo-

wania w przypadku niebezpiecznych sytuacji online. 
 

GRUPA KOMPETENCJI KOMPETENCJE OBJĘTE STANDARDEM ECCC 

1.Podstawy pracy w chmurze.  

Narzędzia wykorzystywane w 
edukacji 

 

1.1 Dlaczego korzystać z chmury 

1.2 Dlaczego pakiet narzędzi Google? 

1.3 Tworzenie konta Google 

1.4 Zabezpieczenie konta Google 

1.5 Interfejs. Czyli jak poruszać się po zawartości konta Google 

1.6 Podstawowe ustawienia skrzynki pocztowej 

1.7 Tworzenie, wysyłanie i odbieranie maili 

1.8 Zarządzanie kontami i ich synchronizacja 

1.9 Zaawansowane ustawienia skrzynki pocztowej (filtry, etykiety, 

zakładki) 
1.10 Integracja z pozostałymi narzędziami pakietu (Dysk Google i Ka-

lendarz) 

1.11  interfejs Dysku Google.  

1.12  Tworzenie kopii zapasowej plików i synchronizacja na wybranych 
urządzeniach elektronicznych. 

1.13  Korzystanie z aplikacji Dysk Google na komputerze. 

1.14  Wyszukiwanie i zarządzanie plikami na Dysku Google.  
1.15  Tworzenie i edycja dokumentów z wykorzystaniem Dokumentów 

Google.  

1.16 Tworzenie i edycja arkuszy kalkulacyjnych z wykorzystaniem 

Arkuszy Google.  

1.17 Tworzenie i edycja prezentacji z wykorzystaniem Prezentacji Goo-

gle.  

1.18 Eksport plików. Współdzielenie plików.  
1.19 Bezpieczeństwo plików. 

 

2.Chmura w Google w pracy 

nauczyciela 

 

2.1 Rozszerzenie zagadnień w temacie Podstawy pracy w chmurze. 

Narzędzia wykorzystywane w edukacji" 

2.2 Obróbka video w chmurze w programie WeVideo oraz w serwisie 
YouTube  

2.3 Tablica interaktywna w chmurze Google - praca z aplikacją Real-

Time Board  

2.4 Tworzenie map myśli (Mind Maps) z wykorzystaniem aplikacji w 
chmurze  

3. "Szanse, wyzwania, zagro-

żenia - wprowadzenie do pro-

3.1 Dzieci i młodzież w internecie - aktualne zagrożenia, trendy i zjawi-

ska online 
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GRUPA KOMPETENCJI KOMPETENCJE OBJĘTE STANDARDEM ECCC 

blematyki bezpieczeństwa 
młodzieży 

ON-LINE" 

3.2 Działania podejmowane przez Polskie Centrum Programu Safer 

Internet 

3.3 Praca z dziećmi 

3.4 Praca z rodzicami 

 


